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Mini Curso

Desenvolvimento de Aplicativos

Universidade Federal de Sao Carlos
Escola Estadual Conde do Pinhal
Organizacao: Prof. Rafael Aroca e Prof. Rogério Vargas

¢
Dia 12/11/2020 as 14:00 w LIFRi"rﬂ




Divulgacao

Mini-curso App Inventor

Venha aprender desenvolver
aplicativos para smartphones
de forma pratica!

Aula 1: 12/11 — 14:00 as 17:30
Aula 2: 26/11 — 14:00 as 17:30

Inscri¢oes: shorturl.at/bhxSVZ

Faca a inscricdo com seu e-mail institucional
SEDUC

Professor: Prof. Dr. Rafael V. Aroca
Departamento de Computacéo - UFSCar

Realizacao:

Diretoria de Ensino de Sao Carlos - SEDUC-SP
Departamento de Computacao

Universidade Federal de Sao Carlos

Vagas limitadas por ordem de inscricéao
Os participantes que completarem o mini-curso receberao
certificado emitido pela UFSCar!
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Comunicacao

* Site
- http://bipes.net.br/aroca/Applnventor/

 Youtube
- https://youtu.be/Ggn9KuUv5y4

* Discord
- https://discord.gg/2XKYr7VxYe
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http://bipes.net.br/aroca/AppInventor/
https://youtu.be/Gqn9KuUv5y4
https://discord.gg/2XKYr7VxYe

Organizacao

* Professores Rogério e Rafael
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Professor

 Sao Carlos

 EE Luis Augusto de Oliveira
 Paulino Botelho - “Industrial”
« UNICEP, USP, UFRN

» Trajetdria
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Dedicacao & Inovacao




Dedicacao & Inovacao

Fora de série
Outliers

DESCUBRA POR QUE ALGUMAS PESSOAS

TEM SUCESSO E OUTRAS NAO

MALCOLM
GLADWELL

Autor de O ponto da virada e Blink



A regra das 10 mil horas

.
Fora de série
Outliers

BRA POR QUE ALGUMAS PESSOAS

MALcoLM
GLADWELL
Autor de O ponto da virada ¢ Blink

SEXTANTE

Regra das 10 mil horas: 20 horas por semana, durante 10 anos

Metafora da martelada

Fonte: https://www.recordingrevolution.com/leonardo-da-vincis-unspoken-secret-to-perfecting-your-craft/


https://www.recordingrevolution.com/leonardo-da-vincis-unspoken-secret-to-perfecting-your-craft/

Para inovar, aprenda a

Thomas Edison
+ 1000 (ou 2000) patentes
1200 formas de nao
“fazer uma lampada”

Persisténcia / Transpiracao / Mae!

Foto: https://www.ebiografia.com/thomas




Ferramentas

rOWTOON
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https://www.youtube.com/watch?v=rCln8krzP8c
https://www.youtube.com/watch?v=YzyjpnOiiHw

Ferramentas

i MATLAB 4
ik fo el ‘— SSIMULINK

Now with Deep Learning Capabilities

Programming Without Code: The
Rise of No-Code Software
Development

\!

«»BIPES

Microsoft’s Power Apps, Oracle’s Visual Builder, and
other tools let you create software without needing to

code PﬂWTﬂﬂﬂ




Programacao

 Importancia de aprender a programar (*)

- Computadores por toda parte
- Usuarios se tornam mais produtivos
- Desenvolvimento de raciocinio l6gico

- Oportunidade de conseqguir melhores
empregos

- E muito mais!

Fonte: https://genexatas.com.br/por-que-aprender-programacao-sera-tao-necessario-quanto-saber-ler/


https://genexatas.com.br/por-que-aprender-programacao-sera-tao-necessario-quanto-saber-ler/

Linhas de cadigo

/ take an instance of BluetoothAdapter - Bluetocth radio
myBluetoothAdapter = BluetoothAdapter.getDefaultAdapter():;
if (myBluetocthldapter == null) {

onOffBtn.setEnabled(false);
listBtn.setEnabled (false) ;
findBtn.setEnabled (false);
visibleBtn.setEnabled (false);
text.setText ("Status: not supported");
Toast.makeText (getApplicationContext (),
"Your device does not support Bluetooth"™, Toast.LENGTH LONG)

.show () ;
} else |
text = (TextView) findViewById(R.id.text);
onOffBtn = (Button) findvViewById(R.id.turnon):

onOffBtn.setOnClickListener (this);

visibleBtn = (Button) findViewById(R.id.wvisibkle);

visibleBtn.setOnClickListener (this) ;

listBtn = (Button) findvVviewById(R.id.paired);

listBtn.setonClickListener (this);

findBtn = (Button) findvViewById(R.id.search);

findBtn.setOnClickListener (this);

mylListView = (ListView) findViewById(R.id.listViewl);
create that contains the BTDevices, and set it

// to the !

BTArrayAdapter = new ArrayAdapter</string><string>(this,

android.R.layout.simple list item 1);
myListView.setAdapter (BTArrayidapter) ;

i *

* checking while app start bluetooth is

On or Off if bluetooth is




Erros por Linhas de Cddigo

Code Complete:

- Média da industria Um Guia Pratico para a Construcao de ...

— 1 a 25 erros Livro por Steve McConnell
- Por 1000 linhas de cédigo

e Microsoft

- 10 a 20 defeitos durante testes
- 0,5 defeitos em produtos lancados .
- Por 1000 linhas de cédigo o

 Melhores praticas
- 3 defeitos por 1000 linhas até 0.1 por 1000 linhas
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Programacao sem codigo

Programming Without Code: The
Rise of No-Code Software
Development
Microsoft’s Power Apps, Oracle’s Visual Builder, and

other tools let you create software without needing to
code

https://spectrum.ieee.org/tech-talk/computing/software/programming-without-code-no-code-software-development

Marco/2020
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https://spectrum.ieee.org/tech-talk/computing/software/programming-without-code-no-code-software-development

O que este programa faz?

quandu Mensagen55M51 v MansagamRacablda

_a,ustarpara

 ajustar . para | obtermm

TR MensagensSMS1 v Mensagem v I CRMGR L M Nao posso atender. Estou em aula. Estou em g
SN global local v )

' chamar .EnviarMensagem
' chamar .Falar
mensagem | (& juntar | *
Dbterm
] tevloDatlensagem




App Inventor _\* MIT

C & appinventor.mit.edu r ¥ 9 O Ol v »

‘ — MI ; \ About Educators Resources Donate
/== APPINVENTOR

With MIT App Inventor, anyone

can build apps with global impact

Learn More

Active Users Active Users Active Users Registered _ g
X _ Countries: Apps Built:
today: this week: this month: Users: 195 34.0M
119.3K 332.1K 861.1K 8.2M i

https://appinventor.mit.edu/
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https://appinventor.mit.edu/

App Inventor _Q'. MIT
~

MIT App Inventor is an intuitive, visual programming
environment that allows everyone even children to build
fully functional apps for smartphones and tablets. Those
new to MIT App Inventor can have a simple first app up and
running in less than 30 minutes. And what's more, our
blocks-based tool facilitates the creation of complex, high-
iImpact apps in significantly less time than traditional
programming environments. The MIT App Inventor project seeks
to democratize software development by empowering all
people, especially young people, to move from technology
consumption to technology creation.

Fonte:
https://appinventor.mit.edu/explore/about-us.html
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https://appinventor.mit.edu/explore/about-us.html

Exemplo

13390 Q @ - B =7l 66%m

gz Let Me Hear Again FREE -

E@ Deaf

Mais de 10 mil

4 ‘?{.}‘rpﬁﬂJ Tonls {{A‘{ the E}rT‘:

Aplicativo para ajudar surdos. Gratuito e pago (2 ddlares)

Desenvolvido por um médico! Varios prémios e mais de 10 mil downloads!

Fonte: https://groups.google.com/g/mitappinventortest/c/bgSmIQ8XuNk


https://groups.google.com/g/mitappinventortest/c/bgSmlQ8XuNk

Exemplo nosso!  MIT

# g1.globo.com/sp/sac-carlos-regiao/noticia, 7 faplicativo-sos-escolar-conecta-escolas-municipais-e-guarda-municipal-d...

ﬂUbO.CDm gl ge gshow videos ! JH. MAIL~ | ENTRAR »

.,

=wew Gl SAO CARLOS E ARARAQUARA &) Quscas

Aplicativo 'SOS Escolar’ conecta
escolas municipais e Guarda
Municipal de Sao Carlos

es

i.’)é?SU(y(J?()A‘N[-Uc

ME"-""gem

a2 28° SOS ESCOLAR EM SAQ CARLOS

SUIG LA S AT L - e

Aplicativo usado nas escolas aciona GM em casos de urgéncia
i

Fonte: https://gl.globo.com/sp/sao-carlos-regiao/noticia/2020/02/27/aplicativo-sos-escolar-conecta-escolas-municipais-e-guarda-municipal-de-sao-carlos.ghtml


https://g1.globo.com/sp/sao-carlos-regiao/noticia/2020/02/27/aplicativo-sos-escolar-conecta-escolas-municipais-e-guarda-municipal-de-sao-carlos.ghtml

MIT App Inventor -q’- MIT
P

Aplicativo para Aplicativo para ajudar a policia
ajudar colegas identificar locais Nigeriana no
cegos Seguros para controle de

beber dgua trafego

'
e

Varios aplicativos " Educacdo em
para ajudar em Hong Kong
escolas,

enchentes, etc

Fonte: https://appinventor.mit.edu/about-us


https://appinventor.mit.edu/about-us

Preparacao - 3 opcoes

Build your project on Test it in real-time on
your computer your device

1. WIFI

Build your project on Test it in real-time on

your computer your computer with Build your project on Test it in real-time on
the onscreen your computer your device
emulator
2. Emulador 3. Cabo USB

Fonte: https://appinventor.mit.edu/explore/ai2/setup


https://appinventor.mit.edu/explore/ai2/setup

Preparacao - Opcao 1

091900 6 - 2= “.81%m

= app inventor

MIT Al2 Companion
MIT Cer

ter for Mobile Lear..

Build your project on Test it in real-time on
your computer your device

i O 3 b i . i ] i) |8
My Projects Connect v Buila » setfings Help »

3 Al Companion
Screenl v | Add!
s  Emulator
Vocé também pode gostar de... = Viewer UsB |
'- | Refresh Companion Screen
‘ w C }Q Reset Connection
PDF _
Hard Reset -

Twitch Canva: Editorde  Adobe Acrobat ™
i~ 24 MB Fotos e Video, L.. Reader: Leitore ...
21 ME

47 MB

https://appinventor.mit.edu/explore/ai2/setup-device-wifi
®

Fonte: https://appinventor.mit.edu/explore/ai2/setup


https://appinventor.mit.edu/explore/ai2/setup
https://appinventor.mit.edu/explore/ai2/setup-device-wifi

Preparacao - Opcao 1

09220 O - R %= “081%m

type in the 6-character code
_Or_
scan the QR code
Launch the MIT Al2 Companion on your device
Six Character Code and then scan the barcode or type in the code

to connect for live testing of your app.
Need help finding_the Companion App?

Your IP Address is: 192.168.0.18 H-
Version: 2.60 L'. T Your code is:

Use Legacy Connection

&
e
O

wtkmzf

E!'

Cancel

Mesma rede Wifi!
" o . Nao é necessario instalar nenhum programa!




Preparacao - Opcao 2

Build your project on Test it in real-time on
your computer your computer with
the onscreen
emulator

https://appinventor.mit.edu/explore/ai2/setup-emulator

Nao precisa de celular! Precisa instalar software no seu PC!
No primeiro acesso, dar OK para atualizar o App Inventor Companion App

D] MIT App Inventor 2 File « Connect = Build = Help =
R Beta

] Al Companion

My Projects Guide Report an Issue

|t e e
|

Projects | UsSB

Mame & Racat Canmastinn Date Created

Fonte: https://appinventor.mit.edu/explore/ai2/setup


https://appinventor.mit.edu/explore/ai2/setup
https://appinventor.mit.edu/explore/ai2/setup-emulator

Preparacao - Opcao 3

Build your project on Test it in real-time on
your computer your device

https://appinventor.mit.edu/explore/ai2/setup-device-usb

Precisa instalar software no seu PC!
Precisa instalar o Companion App (Passo 1) no celular

My Projects » Connect ¥ Build » Settings v Help »

&)

Screenl v | Add|

Al Companion I
ssss  Emulator

Viewer ‘ USE ‘

Reset Connection
when [
Hard Reset - -
do c initialize global =+

Fonte: https://appinventor.mit.edu/explore/ai2/setup

26



https://appinventor.mit.edu/explore/ai2/setup
https://appinventor.mit.edu/explore/ai2/setup-device-usb

App Inventor - Visao geral

e Acesssar:

- http://ai2.appinventor.mit.edu/
- Necessario uma conta GMAIL

« Editor de tela

- Paleta - Componentes visuais e nao visuais
- Muitos tipos de blocos

Editor de Ecras Blocos

* Editor de blocos
- Blocos logicos

Editor de Ecras w
- Logica do programa | -

ﬂ


http://ai2.appinventor.mit.edu/

« Conversor de unidades

- Meno Projetos — Iniciar novo projeto
- Incluir uma legenda e uma caixa de texto

- Ajustar as propriedades (conteudo) do lado
direito da tela

ﬁ



=T Tamanho de telefone (505,320) w

Botao

o CaixaDeSelecio

SeletorDeData Screenl

4 Imagem
Legenda % 5 [ Texio para Legendat
Lista

= VisualizadorDeListas

Motificador

CaixaDeSenha
Bl Deslizador
B ListaSuspensa

Switch

P

CaixaDeTexto

EscolheHora

& MNavegadorWeb

Organizagao
Multimedia
Desenho e Animagao

Maps




CIMostrar os componentes ocultos no Visualizador

Tamanho de telefone (505,320) w

Resultado

Componentes

= Screenl

CaixaDeTextol

* | Legendal

Rencmear  Apagar

Multimeédia

Enwviar Ficheiro ...

Propriedades

Legendal

CorDeFundo
[] Menhum

FonteMegrito

O

Fonteltalico

[

TamanhoDaFonte
14.0

FamiliaDaFonte
padrao *

HTMLFormat
]
TemMargens
Altura

Automatico...

Largura

Automatico. ..

Texto

Resultado
AlinhamentoDoTexto
esquerda: 0 r

CorDeTexto
. Padrao

Visivel




« Conversor de unidades
- Incluir um botao e ajustar o seu texto

4|

l-:

Resultado

Texto para Botao1




Visualizador

Componentes
OIMostrar o= componentes ocultos no Visualizador = Screen’
Tamanho de telefone (505,320) W L CaixaDeTextol
A lLegendal
=i BOtéo1

Resultado

Converter

Rencmear = Apagar

Multimédia

Enviar Ficheiro

Propriedades

Botéol

CorDeFundo

. Padrao

Ativado

FonteMegrito

[]

Fonteltalico

[]

TamanhoDaFonte
14.0

FamiliaDaFonte
padrao v

Altura

Automatico...

Largura

Automatico...

Imager

Nenhum...

Farma

padrao v
MostrarFeedback
Texto

Converter
AlinhamentoDoTexto
centro: 1w

CorDeTexto
. Padrdo
Visivel




¢ Clical" em bIOCOS Editor de Ecras | Blocos

_ CI i C a r e m { B Ot é O 1 I8 Conversor Sr.'-reenl-v Adicionar Ecrd ... | Remover Ecra
- Arrastar “Quando = - o (D Ciaue
Botao 1 Clique” e =

quando .RecebeuFoco

= Texto s

- Definir a l6gica de —
fu n C | O n a m e nto M Dictionaries

. Cores

B variaveis

quando -CliqueLongo
fazer

M rrocedimentos

quando PerdeuFoco
Screenl fazer

CaixaDeTextg]
*Legendal quando .ToqueParaBaixo

fazer

= Botdol

@ Qualguer componente

ﬂ



* Clicar em blocos
- Incluir blocos para conversao

quando .Clique
fazer : cII =18 Legendal v M Texto v JElE




* Clicar em blocos
- Incluir blocos para conversao

Blocos Visualizador
8 Internos
B controle E
B Logica . quando .Clique
:Mm it N iLstar | para | (2) il < ol

 —_—
B oicticnaries

O Cores o)
o = +
B varizveis ‘ ‘

B rrocedimentos

= Screenl

CaixaDeTextol
' Legendal

) Botao1

& Qualguer componente

ﬁ



quando .Clique

- EETTSETE Legendat v M Texto v INEIC SIS & caixaDeTextol v BN Texto v N '
1 .
(N

Blocos Visualizador

8 Internos

E controle CaixaDeTexto1 v | SomenteNumeros »

DL-:'H;i-::e.
B watematica =1 CaixaDeTexto1 v 8l SomenteNumeros v BETE|
M rexto

| Listas -
CaixaDeTexto1 v | ReadOnly »
M pictionaries

O
= =1MGcI CaixaDeTexto1 v [ ReadOnly v JlE(E]

B variaveis

B Frocedimentos

CaixaDeTexto1 v | Texto v

< Screenl

CaixaDeTextol




Blocos Visualizador
8 Internos
E controle
Cl Logica
B Matematica
=) Texto
L] Listas
M oictionaries

. Cores

B variaveis

B rrocedimentos

< Screenl

CaixaDeTextol

quando .Clique

fazer ajustar LQQE“dE" Al - para | |E: " CaixaDeTextol v | x®
I
—




5554:<build>

 Pronto!

- Vamos testar

- No celular ou emulador

e Conectar —» Assistente Al (WIFI)
e Conectar » Emulador
e Conectar -» USB

* Teste é temporario

- Versao final
- Compilar — Instalar no dispositivo

ﬁ




Como distribuir seu programa!

c Menu

- Compilar = App
* QR Code

- Pode ser usado por 2 horas
 Guardar APK

- Envio por e-mail

- Coloque em um site

- Play Store

ﬁ



PARABENS!

PAUSA PARA IR NO BANHEIRO
E BEBER AGUA!

=)

IIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIII‘:‘I



Exemplo 2 - Mata barata

() Com ponentes Multimédia

- Desenho e Animacao

* Duas legendas (textos)
* Pintura (Canvas)
* Spritelmagem (ImageSprite)
- Escolher uma imagem na Internet e carregar
- Sensores

* Temporizador

* Ajustar o intervalo de disparo em propriedades
- Tentar varios valores!

ﬂ



Exemplo 2 - Mata barata

|_IMostrar os componentes ocultos no Visualizador

 Visual

(1]
Componentes
= Sereen
' Legendal

‘I Legenda?

Mata Barata

A Canvasl

“ ImageSprite]

F
Tempornzador]
<
Componentes invisiveis

Temporizador]




Exemplo 2 - Mata barata

Propriedades Texto
o Propr Legendal e Legenda2 ¢ p

Texto: O
Componentes
Propriedades Mo
= Soreenl CanvaS/Pintura Preencher principal..
Altura e Largura e

e

L L'E'genda] . . Preencher principal..
“Preencher Principal”

*Legenda2

_ACanvas] Propriedades

.

- ImageSprite] Spritelmagem

- . Imagem: selecionar
[empornzador] \ Temporizadorl Altura: 60

DisparosContinuos .

o Largura: 60

Ativado

Intervalo

1000 E

Propriedades

ol



Exemplo 2 - Mata barata

» Logica

LN L Temparizador] v Jei-e: e
v e T BT ImageSprite1 v U ETE!

X ', numero inteiro ac acaso entre | [} e | [EID)

namero inteiro ao acaso entre | [} e [ [EML)

quando ge=lVERRRY (- Tocou

'['_EI se P tocouAlgumSprite v
<= e U Labelt v M Texto v JElE

S

LIRET | abel1 v 1 Texto v R 1)

Sendo | ajuster (BT - A pera (| (o) (EE) AT ¢+ | ©D
b .




Exemplo 2 - Mata barata

 Atividade 1

- Mostrar mensagem de “GAME OVER”

 Quando o numero de erros for maior que 50
* |Interromper o movimento
« Ativar um botao “Reiniciar jogo”

- Mostrar mensagem de “vocé ganhou!

 Quando o numero de toques na barata for maior que
100

* [Interromper o movimento
e Tocar uma musica de sucesso!

« Ativar um botao “Reiniciar o jogo” E



Exemplo 2 - Mata barata

 Atividade 2

- Fazer o celular vibrar ao tocar na barata

- Fazer a barata se mover cada vez mais rapido

« Como: Diminuir o intervalo do temporizador
automaticamente usando outro temporizador!

ﬂ



 Segunda aula - 26/11/2020 - 14h

- Escolher uma opcao e crie o aplicativo até |a
- Opcao 1
* Jogo de futebol!
- Opcao 2
Nosso “Pokemon GO” Simplificado
Definir algumas posicoes geograficas

Toda vez que o usuario estiver em um raio de 100
metros da posicao contar alguns pontos

Enviar posicao para um mapa online

ﬂ



Interacao

 Discord

- Em caso de duvidas, estaremos no Discord.
Basta acessar o link abaixo para trocar ideias,
ajudar colegas e receber ajuda!

- https://discord.gg/2XKYr7VxYe

ﬁ


https://discord.gg/2XKYr7VxYe

AGRADECEMOS
O
INTERESSE!

E.E

C@al

Ml s 50 carLOS IR
e ——————
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